Trucage met Pinnacle Studio Plus v10 


Hollywoodiaanse specia 


l effects 


Een videocamera en een pc vormen het ideale duo om met video te doen wat je maar wil. 
In deze workshop leren we hoe je met Pinnacle Studio Plus 10 een videoclip met heus 
blue screen-effect maakt. Kortom, special effects op z'n Hollywoods! ; garr srorreis 


H eel wat speciale effecten in speelfilms worden nog altijd ge- 
maakt met behulp van een green of blue screen. De acteurs 


worden daarbij voor een blauw- of groengekleurde achtergrond gezet, 
waar dan later een ander beeld wordt opgeplakt. Zo kan je toch een 
fraaie achtergrond neerzetten of computeranimaties toevoegen zonder 
te investeren in grote decors. Deze blue screen-techniek vindt zijn weg 
nu ook naar de thuis-pc, zodat je hem voortaan kan toepassen op je 
eigen videoclips. Zo kan je bijvoorbeeld doen uitschijnen dat jouw spe- 
lende kinderen zich op een subtropisch eiland bevinden, terwijl je ze 
eigenlijk gewoon in de zandbak in de tuin gefilmd hebt. Kortom, de 
digitale regisseur krijgt er weer heel wat creatieve mogelijkheden bij. 
Het enige dat je nodig hebt, is Studio Plus 10 van Pinnacle (een van de 
populairste videobewerkingsprogramma’s op de markt) en een groot 
doek als achtergrond. Natuurlijk hou je ook je (digitale) videocamera 
in de aanslag. En... actie! 


STAP 1 / BENODIGDHEDEN 


Het blue screen-effect wordt door Pinnacle ‘Chroma Key’ genoemd en 
zit standaard bij de Plus-versie van Studio 10 (€ 99). Overigens vond 
je dit effect ook al terug in Studio versie 9, met grotendeels dezelfde 
werkwijze. Wie Studio MediaSuite aanschaft (€ 129), zal merken dat er 
in de doos een speciaal groen doek zit om meteen aan de slag te gaan 
met Chroma Key. Maar eigenlijk volstaat eender welk doek of laken dat 

je in huis hebt, want je kan in Studio zelf de kleur van 
het doek aangeven. Maar de kleuren groen of 
blauw leveren het beste effect op en zijn dus 
te verkiezen. We gaan er in deze workshop van 
uit dat je Studio Plus versie 10 al op je pc 
geïnstalleerd hebt. 


eznseipow OIPNIS 
bd 


Pinnacles Studio MediaSuite 
bevat alles om meteen aan de 
slag te gaan. Natuurlijk mag een 
videocamera niet ontbreken. 
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Zorg ervoor dat het doek de volledige scène omvat. 


STAP 2 / DE SCÈNE INBLIKKEN 


Wie zijn bestaande videoclips wil voorzien van het Chroma Key-effect, 

zal op zoek moeten naar scênes waarin een gelijkmatig gekleurde 

achtergrond te zien is. Dat is helaas maar zelden het geval, en dus 

blikken we voor deze workshop een volledig nieuwe scène in. Het sce- 

nario is als volgt: een gigantische robot marcheert al schietend en al 

draaiend om zijn as doorheen een vulkanisch landschap. De robot — in 

werkelijkheid maar 50 centimeter hoog — filmen we met behulp van 

een digitale videocamera van JVC en een groen achtergronddoek. Later 

zullen we het lavalandschap er bij plaatsen met behulp van de Studio- 

software. Enkele aandachtspunten die je best in acht neemt tijdens het 

filmen: 

» Span het doek zo strak mogelijk op. 

» Zorg voor voldoende en (vooral) gelijkmatige belichting. 

» Vermijd hinderlijke schaduwen door het voorwerp minstens 1 meter 
voor het doek te zetten. 

» Bekijk het lcd-scherm van de videocamera om er zeker van te zijn 
dat de volledige achtergrond door het groene doek ingenomen 
wordt. 


STAP 3 / VIDEO CAPTUREN 


De video ingeblikt? Sluit je videocamera aan op je pc en zet hem in de 
afspeelstand. We kunnen nu de gemaakte videoclip importeren in Stu- 


DV-camcorder 

Schif (C:) [S) 
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Op deze schijf kunnen 
vaor ongeveer 


3 uren, 20 minuten Het importeren van 
video op een DV-tape 
e) DV-opname ee Ere 
e is niet moeilijk, maar 
@ uPea-opname gebeurt wel in real-time. 
_ _ Het capturen duurt dus 
__Opname starten Instellingen… precies even lang als de 


duur van het filmpje. 


dio Plus. Dat kan op verschillende manieren en hangt af van het soort 
videocamera dat je gebruikt. Start in ieder geval Studio op en kies in _ Sleep de videoclip naar het overlay-spoor. De geprojecteerde achtergrond 
de menubalk voor Bestanp en dan Nieuw proJecr. Ga nu naar het opname- komt daarna op het hoofdspoor terecht. 

scherm door in het tabblad op Opnemen te klikken. Studio zal proberen 
om zelf de camera te detecteren, en in het geval van een DV-camera 
(digitale camera met DV-tapes) zal dat bijna altijd zonder problemen 
lukken. Merk op dat je kan aangeven in welke kwaliteit — DV of mpeg 
— er gedigitaliseerd moet worden. Wij houden het op DV-kwaliteit. Wil 
je hier toch nog aan sleutelen, dan moet je onder de knop INSTELLINGEN 
zijn. Wij laten alles echter ongemoeid en drukken op de knop Opname 
STARTEN (zie afbeelding 3a). Meteen daarna drukken we op de afspeel- 
toets op de videocamera, waarna Studio de beelden in real-time op de 
harde schijf bewaart. 

Heb je het videomateriaal al ergens op je harde schijf staan? Dan moet 
je naar het scherm Bewerken (via het tabblad). Klik daar op het picto- 
gram Vipeo’s weERGEVEN en selecteer het juiste videobestand via de map- 
pictogrammen naast het afrolmenu (zie afbeelding 3b). 


= Studio laat toe 


1 Opnemen 2 Bewerken om videoclips 
5 We zorgen ervoor dat de achtergrondfoto even lang getoond wordt als de 
|movosa.mop die al op de videoclip 
harde schijf ì 


Shaan STAP 4 / ALLES OP DE TIJDLIJN ZETTEN 


porteren en te 


ZG We zitten in het Bewerken-scherm, waar Studio de zojuist geïmpor- 


teerde clip(s) verzameld heeft en eventueel al ingedeeld heeft in scè- 
nes. In ons geval is er maar één scène, en die zullen we moeten toe- 
voegen aan de horizontale balken onderaan. Studio Plus 10 heeft 
daarvoor drie soorten weergaves: storyboard, tijdlijn en tekst. Schakel 
over naar de tijdlijnweergave door in de menubalk te kiezen voor Be- 
KIJKEN en dan TrpLijN aan te vinken. Je zal zien dat er nu verschillende 
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sporen staan: eentje voor video, eentje voor de bijbehorende audio en 
vlak daaronder nog sporen voor extra’s zoals beeldoverlays, geluidsef- 
fecten en muziek. Sleep de filmscène naar het overlay-spoor (zie af- 
beelding 4a). Nu gaan we de achtergrond toevoegen — of iets anders 
dat op het groene doek geprojecteerd moet worden. We kiezen voor 
een beeld met een vulkaanachtergrond dat we ergens van het web 
geplukt hebben (neem eens een kijkje op http://images.google.comb). Klik 
op het pictogram Foto's EN BEELDOPNAMEN WEERGEVEN en selecteer via de 
knoppen vlak naast het afrolscherm de foto die je wil gebruiken als 
achtergrond. Sleep vervolgens de foto naar het bovenste videospoor 
en rek hem uit door de rechterkant van de foto te verslepen totdat 
die even lang is als het videoclipje eronder (zie afbeelding 4b). 


STAP 5 / KLEURWAARDES INSTELLEN 


Nu gaan we de transparantie van de videoclip instellen en zo het 
Chroma Key-effect activeren. Dubbelklik op de (onderste) videoclip in 
de tijdlijn en je zal zien dat er een nieuw werkvenster naar boven 
schuift. Klik in dat werkvenster op het pictogram De viDeo-OVERLAY BEWER- 
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Groen scherm Kd 


Haafdkleur Tolerantie 


_ Toepassen op nieuwe cli: 


Hier geef je aan welke kleur het gebruikte Ben heeft. DE Get De niet 
beperkt tot blauw of groen. 


KEN... en kies voor het tabblad Kreurwaarpe. Vink de optie INSTELLEN 
KLEURWAARDE INSCHAKELEN aan (zie afbeelding 5), en je krijgt in het voor- 
beeldvenster meteen een voorsmaakje van het resultaat voorgescho- 
teld. Levert dat niet het gewenste resultaat op, dan zal je met de in- 
stellingen moeten spelen. Er zijn twee voorgedefinieerde instellingen 
voor groene en blauwe doeken die je via het afrolmenu InsteLLine acti- 
veert. Gebruik je een anderskleurig doek, dan zal je de transparante 
kleur moeten aangeven met behulp van het pipetje onder HoorpkLeur. 
Klik erop en klik vervolgens in het videovoorbeeldvenster (helemaal 
rechts) op het doek. De kleur wordt nu overgenomen en als transpa- 
rante laag weergegeven. Druk op ArspELEN om de video te bekijken. 
Bevalt het resultaat je? Via de schuifregelaars ToLerantie, VERZADIGING, 
ZAcHTHEID en VLEKONDERDRUKKING kan je alles tot in de kleinste details af- 
stellen. 


STAP 6 / VIDEO ALS ACHTERGROND 


Wil je de achtergrond levendiger maken, dan kan je in plaats van een 
afbeelding ook een video op het groene doek projecteren. Je combi- 
neert dus twee videoclips in één filmpje. Eerst verwijderen we de ori- 
ginele achtergrondfoto op de tijdlijn door er met de rechtermuisknop 
op te klikken en te kiezen voor Verwioperen. Sluit het instellingenvenster 
van KLEuRwAARDE door op de grote X te klikken. Nu ga je via het picto- 
gram Vipeo's WEERGEVEN en de knop SELECTEER VIDEOBESTANDEN UIT EEN ANDERE 
MAP op zoek naar het juiste videobestand. Heb je geen geschikte ach- 
tergrondvideo? Studio heeft er zelf een aantal in een bibliotheek zitten. 
Je vindt ze in de map \Procram Fires\PinnacLe\Srupro 10\Morron BACk- 
erouNDs. Best klik je hier tijdens de automatische scêneherkenning op 
de knop AnnuLerEN, zodat je de scêne makkelijker op de tijdlijn kan 
plaatsen. Sleep de achtergrondvideo nu net zoals in stap 4 naar de 
tijdlijn op het bovenste videospoor… en klaar! Een tip: is de achter- 
grondscêne te kort, dan plaats je gewoon dezelfde scène meerdere 
keren achter elkaar (zie afbeelding 6). « 


1 Opnemen F2 Bewerken \_3 Film maken 


\Blurry flames.mpg 


bh E 


Mijn Film * 


BG: KS 
OOAM OMD 


- ej 


â 


0:01:12.00 


ES EN ES WS BEN HEN EN UL PSN DET TAN EN Ì 


0:00 


29.16 


In tn van een statisch EE bevindt onze robot zich nu voor een vlammenzee. 
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